
簡単なプログラムに挑戦１ 段階 所要時間

初級 分(中)50

１．心構え

・簡単なタイピングができる。

２．材料

・梵天丸人数分 ・コンピュータ人数分

・ケーブル人数分・感想記入用紙・学習プリント

（簡単なプログラムを書いたもの）

３．作り方

①今日の目標を確認させる。

②各自の持ち物を確認させる。

③スイッチを入れて動くことを確認させる。

④全体で合わせながらまきものを起動させて

前進のプログラムを手順をおいながら理解

させる。

⑤同様にして、後進の方法も全員でゆっくり

確認しながら、学習させる。

⑥学習プリントに従って、自分のペースでプ

ログラムを作って動きを確認させる。

⑦今日の学習内容を全体で復習する。

⑧本時の感想を記入させる。

４．味付け

ゆっくり、確実に全体指導で仕組みをしらせていく。ある程度理解した時点から各自のペ

。 。ースでプログラムを作らせる 分からない生徒にはてせきるようになった生徒に指導をさせる

ある程度マスターした生徒は自分で工夫しながらプログラムを組むようになる。特に、動きを

二つ、三つにしてみたいという生徒には方法を指導して意欲を持続するようにする。

学 習 プ リ ン ト

動 か し 方 の 確 認
① へ ん し ゅ う → う つ べ し → し ま う → ほ ん
や く → か き こ み → ポ ン → ス イ ッ チ オ フ →
梵 天 丸 を は ず す → ス イ ッ チ オ ン

プ ロ グ ラ ム 例 １
： １ ０ の だ ん

ぜ ん し ん ７ ,７

プ ロ グ ラ ム 例 ２
： １ ０ の だ ん

こ う し ん ７ ,７

プ ロ グ ラ ム 例 ３
： １ ０ の だ ん

み ぎ よ れ ７

プ ロ グ ラ ム 例 ４
： １ ０ の だ ん

ひ だ り よ れ ７

プ ロ グ ラ ム 例 ５
： １ ０ の だ ん

び た り ま わ れ ７ ,７


